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Kilka stow wstepu
od redakciji

Kochani czytelnicy!

Widzimy sie po dlugiej przerwie z powodu
organizacyjnych perypetii mogacych wypetnic
spora ksigzke. Jednakze jestesmy tu dla was i
zostaniemy. Mimo mozliwych zmian w
organizacji wydanie “Presika” nie zamierza wyjsc
po mleko pod koniec miesigca i nie wrocic.

To konkretne wydanie jest wyjatkowe jeszcze
bardziej od reszty - powstato bowiem w ogniu
reorganizaciji, ktora nie zniechecita naszych
redaktorow do zapewnienia Wam tekstow, ktore
warto czytaé. A co redakcja "Presika” ma dla was
w jadtospisie? Same rarytasy z redakcyjnej
kuchni: recenzje ksigzek i gier, troche
publicystyki, refleksja nad naszg rzeczywistoscia
i teksty o stylu zycia w obecnych czasach.

Po to i wiecej zapraszamy do kolejnego wydania
magazynu studenckiego "Presik".

Fanek Szpviak

redaktor naczelny

Z radoscig oddajemy w Wasze rece
najnowsze wydanie studenckiego magazynu
“Presik”. Mamy nadzieje, ze kwietniowy
numer umili  Wam czas podczas
wielkanocnego odpoczynku i dostarczy
inspiracji, refleksji oraz odrobiny rozrywki.
Zyczymy przyjemnej lektury i spokojnych,
petnych radosci Swigt Wielkanocnych!

Nuatalia Pluciennik

przewodniczgca kota “Mediasfera”
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Fenomen Squid Game

456 osob otrzymuje zaproszenie do
wziecia udziatu w na pozor banalnej
grzedladzieci. Los daje im szanse
na rozwigzanie problemow
finansowych, dzieki ukonczeniu
wszystkich  konkurencji. Jednak
infantylna zabawa okazuje sie
Smiertelna putapka. Dlaczego tego
typu serial zyskat az tak ogromna
popularnosc¢?

Pierwszym powodem moze byc¢
uniwersalno$¢ tematdéw  spotecznych.
Serial porusza tematy, ktore sg aktualne i
zrozumiate dla wszystkich widzow na
catym Swiecie. Niezaleznie od kultury czy
kraju kazdy w jakim$ stopniu doswiadczyt
nierownosci spotecznych, dtugow,
ubodstwa i wszelkich ludzkich kryzysow.
Drugim aspektem z pewnoscia jest to, ze
widz moze utozsami¢ sie z bohaterami
serialu. Ro6znorodnos¢ postaci jest na tyle
duza, ze kazdy  znajdzie  swQj
odpowiednik. Od starca do nastolatka,
przez ludzi z nizin spotecznych do
biznesmenow. Widz moze wybrac¢
jednego uczestnika gry i kibicowa¢ mu w
trakcie rozgrywek, co na pewno pozwala
na tworzenie wiezi z serialem. Kolejnym
czynnikiem odpowiadajacym za fenomen
.Squid Game” jest unikalnos¢ fabuty.
Format dzieciecych gier przeniesionych w
kontekst $miertelnej walki o przetrwanie
jest nietuzinkowym pomystem. Potgczenie
prostej zabawy z Dbrutalnoscig i
nieprzewidywalnoscia daje efekt
ogromnego zaciekawienia.

Tak naprawde przez caty serial widz nigdy
do konca nie moze by¢ pewien tego, co
zaraz sie wydarzy.

Przy ogladaniu tej produkciji nie da sie
nudzi¢. Akcja trzyma w napieciu, a
niespodziewane wydarzenia sg idealnym
elementem  zaskoczenia. Bestialskie
zachowania uczestnikow gier i brak
moralnosci osob panujacych nad catym
systemem wzbudza silne emocje. Koncept
zmusza widzow do refleksji nad moralnymi
wyborami, jakie podejmujg bohaterowie.

Serial ukazuije hierarchie wartosci oraz
to jak bardzo w dzisiejszym swiecie ludzmi
rzadzi pienigdz. Na podstawie ,Squid
Game” mozna przekonac sig, ile cztowiek
jest w stanie poswieci¢c dla bogactwa.

Nastepnym  powodem  popularnosci
serialu jest jego estetyka.
Charakterystyczne kostiumy i

geometryczne symbole ukazujg Sciste
zasady catego wydarzenia. Zywe kolory,
dzieciece rysunki i zabawki zestawione ze
straznikami pozbawionymi uczuc,
morderstwami i nielegalnymi dziataniami
ksztaltuja zupetnie nowa rzeczywistos$c
Swiata i obraz ludzkosci.

Zrédlo: Netflix.com
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Uporzadkowany regulamin, jasne reguty i
rownos¢ wobec kazdego gracza daja
widzowi poczucie sprawiedliwosci, ktorej
tak bardzo brakuje w realnym sSwiecie,
dlatego serial moze wydawac sie
satysfakcjonujacy. .

Dosy¢ istotng kwestig w fenomenie

.Squid Game” moze by¢ rosngca
popularnos¢ kultury
potudniowokoreanskie;. Egzotyczny

kontekst kulturowy Korei Potudniowej
zafascynowat zachodnig publicznosc¢.
Dodatkowo serial jest po prostu
profesjonalnie wykonany i przemyslany.
Dobrze skonstruowana narracja i wyraziste
postaci sprawiajg, ze kolejne odcinki
oglada sie z przyjemnoscia.

.3quid Game” okazat sie wielkim hitem.
Na catym Swiecie powstawaty zwigzane z
nim trendy i memy. Internet oszalat na
punkcie tego serialu, a jego elementy bytly
przemycane dostownie wszedzie. Na
rynku zaczely dominowac¢ zabawki i
roznorodne gadzety pochodzace ze
Smiercionos$nej gry. Program ogladany byt
blisko 3 miliardy godzin i przyciggnat
uwage 330 milionow widzow.
Niewatpliwie jest to ogromny sukces na
platformie Netflix.

26 grudnia 2024 roku pojawit sie,
wyczekiwany z niecierpliwoscig przez
fanow, drugi sezon opisywanego serialu.
W ciggu pierwszych trzech dni od
premiery odnotowano 68 milionow
wyswietlen, co ustanowito nowy rekord
platformy. Nowe odcinki przyniosty
nowych bohaterow, nowe historie oraz
zupetnie nowe rozwigzania
wczesniejszych problemow w zabojczej
grze.

Tematyka i styl serialu zostat zachowany,
jednak w tym sezonie glebiej zostata
poruszona moralnos¢. Widz wnika w
psychike bohatera, moze jg wrecz
przeanalizowa¢. Dodatkowo Netflix daje
mozliwos¢ sledzenia przemiany gtownego
bohatera. Jego postac zostaje
przedstawiona w  jeszcze bardziej
skomplikowany sposob, a decyzje przez
niego podejmowane nie sg jednoznaczne,
co sprawia, ze widzowie zaczynajg sie
zastanawiac, jak sami zachowaliby sie¢ w
podobnej sytuacji. Drugi sezon nie tylko
utrzymuje napiecie i brutalny realizm
pierwszej czesci, ale rowniez sktania do
refleksji nad mechanizmami rzadzacymi
spoteczenstwem.

Warto tez wspomniec¢ o tym, ze nowe
odcinki serialu zawieraty wiele
humorystycznych scen, dzieki czemu
wywotywaty jeszcze bardziej
zroznicowane emocje niz poprzednio.

Charakter i specyfika ,Squid Game”
sprawita, ze zapatrzony byt w niego caty
Swiat. Produkcja stata sie rozrywkg, ale
takze tematem do wielu dyskusji o
problemach  wspotczesnego  sSwiata.
Sukces obu sezonow udowadnia, ze serial
jest ogromnym fenomenem.
Zdecydowanie serial stat sie prawdziwym
przetomem w $wiecie filmowym. Jego
wptyw na popkulture, liczne nawigzania i
analizy dowodzg, ze nie jest to jedynie
chwilowy hit, lecz produkcja, ktora na
dtugo zapisze sig w historii kina.

Wikltoria Zieba
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Historia Wielkanocy - od poganskich
obrzedéw do chrzescijanskiego swieta

Wielkanoc to jedno z najwazniejszych
chrzescijanskich swiat. Dzi$ kojarzy nam
sie ono z pieknie przystrojonym
koszyczkiem ze $wieconkg oraz
kolorowymi pisankami, ale jego korzenie
siegajg jeszcze starozytnosci. Swieto to
swoje tradycje czerpato w wierzeniach
poganskich oraz zydowskich. Jak wiec
Wielkanoc przeksztatcita sie¢ w swieto,
ktére znamy obecnie?

Poganskie korzenie Wielkanocy

Zanim chrzescijanstwo stato sie dominujaca
religig na terenie Europy i Bliskiego
Wschodu, ludy zamieszkujgce te tereny
obchodzity Swieta zwigzane z nadejsciem
wiosny. W mitologii germanskiej istniata
bogini Eostre - bogini ptodnosci i przyrody.
To wiasnie od jej imienia pochodzi
angielskie stowo , Easter". Podobne motywy
pojawiaty sie wsrod wierzen starozytnych
Egipcjan, Grekow oraz Rzymian, ktorzy czcili
bostwa umierajgce i odradzajgce sie,
symbolizujgce cykl zycia i $Smierci.

Wielkanoc w tradycji zydowskiej

Wielkanoc zwigzana jest rowniez z
zydowskim $wietem Paschy (Pesach), ktore
upamietnia wyjscie Izraelitow z niewoli
egipskiej. To wtasnie podczas Paschy Jezus
spozyt Ostatnig Wieczerze ze swoimi uczniami.
W interpretacji chrzescijanskiej Wielkanoc
stata sie nowa Pascha - symbolem przejscia ze
$mierci do zycia, co miato duchowe znaczenie
dla wszystkich wierzacych.

Narodziny chrzescijanskiej Wielkanocy

Pierwsi chrzescijanie Wielkanoc zaczeli obchodzi¢
juz w Il w.n.e, cho¢ poczatkowo nie istniat jednolity
sposob okreslania jej daty. Czes¢ wiernych
obchodzita $wieto zgodnie z kalendarzem
zydowskim, podczas gdy inni w pierwszg niedziele
po pierwszej wiosennej petni ksiezyca. Kwestie tg
uregulowano dopiero na soborze nicejskim w 325
roku, gdy ustalono, ze Wielkanoc bedzie Swietem
ruchomym przypadajacym na pierwsza niedziele po
petni  ksiezyca nastepujgcej po  wiosennym
zrownaniu dnia z noca.

Rozwdj tradycji wielkanocnych

W kolejnych wiekach Wielkanoc wzbogacono o
wiele symboli i obrzedow. W sredniowieczu pojawity
sie procesje, misteria pasyjne oraz obrzedy
poswiecenia  pokarmow. Wage  duchowego
przygotowania do $wieta podkreslito wprowadzenie
postu wielkanocnego oraz Triduum Paschalnego. W
wielu krajach powstaty takze lokalne zwyczaje, takie
jak $migus-dyngus w Polce czy poszukiwanie
czekoladowych jajek w krajach anglosaskich.

Wielkanoc dzis - tradycja i duchowos¢é

Wspotczesnie Wielkanoc to czas zarowno religijnej
refleksji, jak i rodzinnych spotkan. Wcigz pozostaje
najwazniejszym swietem w kalendarzu liturgicznym
chrzescijan, ale dla wielu ludzi nabiera takze bardziej
Swieckiego charakteru. Niezaleznie od formy
obchodow, jej przestanie o odrodzeniu i nadziei
pozostaje niezmienne i uniwersalne.

Wiktoria Szymonek
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Nie mopem go, to gabka
-recenzja Crime Scene Cleaner

Swieta wielkanocne tuz-tuz, awraz
z nimi wiosenne porzadki. Nie cierpig
sprzatania, ale skoro i tak trzeba sie
czyms zajaé, to zamiast odkurzac
dywan, postanowitam... czysci¢
miejsca zbrodni. Co jest tatwiejsze -
uporzadkowanie wiasnego
mieszkania czy wymiana wody w
zakrwawionym basenie w Crime
Scene Cleaner?

Choc¢ sprzatanie miejsc zbrodni moze
wydawa¢ sie  niszowym  zajeciem,
gamingowy Swiat zna juz podobne
przypadki. Crime Scene Cleaner podaza
Sladami takich tytutow jak Serial Cleaner
czy seria Viscera Cleanup Detail. Tym, co
wyroznia te polska produkcie, jest bardziej
przyziemna opowies¢ oraz nacisk na
elementy symulacyjne zamiast
zrecznosciowych. Wcielamy sie w bytego
woznego Kovalskiego, ktory  zostat
wplatany w porachunki okolicznej mafii.
Czy zaraz po zakupie gry przesztam ja
prawie w catosci? By¢ moze.. Czy byto
warto? Zdecydowanie tak.

Przyjemny gameplay

Ogromng zaleta gry jest jej swoboda i
prostota. Nie ma tutaj zadnej presji czasu,
szukajgcych przestepcow policjantow, czy
innych niebezpieczenstw. Po prostu chill.
Mozna to porownac¢ do House Flippera -
tylko, ze tutaj nie ma budowania i
sprzatasz inny rodzaj brudu.
Podstawowymi narzedziami gracza sa
mop, ggbka i wiadro. Z czasem mozna
odblokowac kolejne ulepszenia, a nawet
nowe urzadzenia, ktore usprawnia
doprowadzanie do porzadku miejsc
zbrodni. Gra ocenia naszg doktadnos¢ w
usuwaniu plam krwi, zwlok i $mieci.
Mozemy rowniez natkngc¢ sie na cenne
przedmioty, ktore Kovalsky od razu
sprzedaje - martwym si¢ przeciez juz nie
przydadzg. Ostatnia zaktadke stanowig
poukrywane przez tworcow sekrety.
Wykonanie wszystkich tych czynnosci
nagradzane jest punktami, za ktore mozna
odblokowywac¢ wczesniej wspomniane
ulepszenia naszego ekwipunku.
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Gra oferuje 10 misji, a kazda z nich to inna
historia. W jednej trafiamy do luksusowej
willi, a w innej sprzatamy pizzerie. Samo
sprzatanie jest bardzo przyjemne i daje
duzo satysfakcji. Jedyny mankament to
sposob utylizacji ciat - gracz musi wrzucic
zwtoki na pake samochodu, a w
potaczeniu z ragdollem i kolizjami w grze
bywa to uciagzliwe. Bytoby o wiele lepiej,
gdyby ta opcja byta pod przytrzymaniem
przycisku.

Crime Scene Cleaner nie pozwala na
bezrefleksyjne machanie mopem - kazde
narzedzie ma swoje zastosowanie, a zle
dobrana metoda moze przynieS¢ wiegcej
szkody niz pozytku. Mop i myjka
cisnieniowa doskonale sprawdzajg sie
przy wiekszych plamach krwi, ale w
miejscach, gdzie blaty sg petne kieliszkow,
moga tatwo spowodowac¢ katastrofe.
Stluczone naczynia czy przewrocone
rzezby to dodatkowa praca, ktéra mozna
byto sobie oszczedzic.

SCEMNE

W takich sytuacjach gabka staje sie
niezastgpionym narzedziem - idealnie
nadaje sie do czyszczenia delikatnych
przedmiotow i trudnych powierzchni,
takich jak dywany, skutecznie usuwajac
zabrudzenia bez ryzyka ich uszkodzenia.

Bede powracac do tej gry

Tworcy gry podzielili sie roadmapg ze
spotecznoscig, z ktorej wynika, ze gracze
moga spodziewac sie¢ nowej, darmowej
zawartosci. Jak wynika ze wpisu na stronie
Steama, planowane jest dodanie nowego
trybu wyzwan, map, a w pozniejszej czesci
roku rozszerzenie fabuty. Z pewnoscia
wielu graczy powroci do produkcii, aby
poznac¢ dalsze losy Kovalskiego. Ja na
pewno wroce nie raz.

Fwa Misiewics

PRESIK.UJK.EDU.PL



PRESE<
Eldarya - gra ze zmarnowanym
potencjatem?

Eldarya jest fabularng gra przegladarkowa stworzona przez francuska firme
Beemov. Gracz przechodzi w niej odcinki, odkrywajac nowe elementy historii.
Ostatnia czes¢ wyszta 27 wrzesnia 2023 roku, ale czy na pewno byto to dobre
podsumowanie gry? Artykut zawiera spojlery.

Elfy, smoki i tak dalej — wprowadzenie do fabuty

W $wiecie Eldaryi gracz wciela sie w Gardienne, mtodg kobiete, ktora wybiera sie do lasu,
wchodzi do grzybowego kregu i lgduje w innym Swiecie. Dostownie, poniewaz Eldarya jest
Swiatem rownolegtym do naszego. Bohaterka zostaje pojmana, uratowana, a potem okazuje
sie pomocna dla tego $wiata, szczegolnie dla Straznikow, czyli osob, ktore sie nim opiekuja.
W miedzyczasie romansuje z wampirem, elfem czy smokiem. Tak mniej wiecej mija 30
odcinkéw pierwszego sezonu, w ktorych okazuje sie, ze Gardienne nie jest tylko zwykig
$miertelniczka. Poznajemy tez antagoniste serii - Nieznajomego badz Ashkore i to gtdwnie z
jego powodu zakonczyt sie sezon pierwszy. Mowigc ogolnie, jego dziatania doprowadzity do
tego, ze dziewczyna wraz z innym bohaterem, Leiftanem, poswieca zycie dla Eldaryi. W
fabule nazywa sie to Biatym Poswieceniem. Znajac historie, mozna przej$s¢ do zakonczenia
rozgrywki.

Pszczota wcale nie jest pracowita, czyli co stato sie w 2021 roku

Eldarya jest grg wyprodukowang przez Beemoov, ktore odpowiada tez miedzy innymi za
Stodki Flirt. Moze sie wydawac, ze firma zarabiajgca duze pienigdze powinna dbac¢ o interesy
graczy i chronic¢ ich konta. MOZE sig¢ wydawac, poniewaz prawda jest zupetnie inna. W 2021
roku w jednej z siedzib organizacji we Francji wybucht pozar, w wyniku ktorego uzytkownicy
utracili swoje konta. Kilka lat rozgrywki wyrzucono do kosza. Gracze zostali zmuszenie do
utworzenia nowych postaci, ale nie wszyscy wrocili. Jako rekompensate dostali walute, za
ktorg mogli zakupic ilustracje, ubrania i inne przedmioty z poprzedniej gry.

PRESIK.UJK.EDU.PL
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Ci, ktorzy zakupili dotadowania, mieli otrzymac ich zwrot, cho¢ byly z tym ogromne
problemy i wielu graczy byto niezadowolonych. Warto jeszcze doda¢, ze po paru
latach pierwszy sezon gry nie zostat i prawdopodobnie nie zostanie przettumaczony z
jezyka francuskiego na polski ponownie. Pozar w firmie byt poczatkiem konca
rozgryweki, poniewaz w podobnym czasie zaczat ukazywac sie sezon drugi.

Sezon drugi, czyli koniec gry

Eldarya A New Era liczyt 20 dtugich i czesto nudnych odcinkow. Dodano nowe
postacie, zmieniajgc wyglad starych. Okazato sie tez, ze Nieznajomy jest bardzo
dobrym Straznikiem i dba o Eldarye. W czasie gdy gtowna bohaterka byta w
hibernacji, w magicznym sSwiecie pojawit sie tez drugi cztowiek, Mathieu. On tez
przyczynit sie do konca Eldaryi, bo faktycznie po 20 odcinkach, Eldarya nie istnieje.
Zaczety otwieraC sie portale tagczace dwa sSwiaty, w mroznej krainie zamieszkanej
przez kitsune pojawit sie blok mieszkalny, a faeries zaatakowali templariusze.
Gardienne, Nevra, Mathieu, Lance i Leiftan udali sie¢ na Ziemig, by dowiedziec sig, jak
rozwigza¢ problem. Ich starania skonczyly sie tym, ze trzeba byto ewakuowac
wszystkich mieszkancow innego wymiaru na Ziemig. Odcinek 20 pokazuje proby
pogodzenia faeries z ludzmi. Zbudowana zostaje specjalna wioska, w ktorej
przybysze majg zamieszkac. W dwoch zdaniach podsumowano najwazniejszy
odcinek catej gry, podsumowujgcy historie. Nie dziato sie w nim nic ciekawego, a
rozgrywka polegata gtownie na przeklikiwaniu monologoéw bohaterki. Gracze nie
chcieli takiego zakonczenia. Oczekiwali klamry zamykajgcej wszystko, pokazujacej
przysztos¢, nowe zycie faeries jak i samej bohaterki.

Pierwszy sezon gry byt wciggajacy, w kazdym odcinku sie co$ dziato, co chwila
pojawiali sie nowi antagonisci. W sezonie drugim nic takiego nie miato miejsca.
Wrogowie Straznikow byli wrogami tylko przez jeden odcinek, za wyjatkiem
templariuszy. Problemem drugiego sezonu jest tez jakosc¢ odcinkow. Wiekszos¢ z nich
ma tylko po kilka zadann na okoto 3000 maany co oznacza, ze skupiaty sie one
gtownie na rozmowach, a nie na akcji. W sezonie pierwszym byto odwrotnie -
bohaterka co chwila gdzies chodzita i to sprawiato, ze akcja byta zywa.

Eldarya miata ogromny potencjat - mozna byto wcieli¢ sie w dziewczyne, ktora zyje
w innym wymiarze i przezywa fantastyczne przygody, ale najwyrazniej tworcom
zabrakto serca do rozgrywki.

Wiktoria Okon
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Pokémon Go zmienia wtasciciela
- co teraz?

Pokémon Go, jedna z najbardziej kultowych gier mobilnych,
zmienia wtasciciela. Co to oznacza dla przysztosci gry i jej
graczy?

Gdy Pokémon Go zadebiutowato w 2016 roku, stato sie¢ absolutnym
hitem - mimo brakéw w funkcjonalnosciach, ktére dodano dopiero
pozniej. Nawet osiem lat pozniej gra wcigz przyciaga miliony graczy,
cho¢ Niantic w ostatnich latach nie utatwiato im zycia. Szczegolnie
negatywnie odebrano zmiany w systemie zdalnych rajdow, ktore nie
tylko podniosty ich koszt, ale i ograniczyty nagrody. Do tego dochodzity
liczne problemy techniczne oraz coraz bardziej agresywne proby
monetyzacji - m.in. blokowanie nowych Pokémonow za ptatnymi
jajkami i rajdami. Niantic konsekwentnie promowato eksploracje i
zabawe w terenie, co cho¢ miato sens, sprawiato trudnosci graczom
preferujagcym samotng rozgrywke.

Scopely - nowy wtasciciel, nowe problemy?

Scopely to firma znana gtownie z gier mobilnych, takich jak Monopoly
Go. W przeciwienstwie do Niantic, nie ma doswiadczenia w technologii
rozszerzonej rzeczywistosci (AR), ktora jest kluczowym elementem
Pokémon Go. Niektorzy gracze obawiajg sig, ze firma moze nie poradzi¢
sobie z tym aspektem gry - w koncu Niantic przez lata budowato swoje
doswiadczenie bardziej jako firma badawcza niz klasyczny deweloper
gier. Najwieksze obawy dotyczg jednak monetyzacji. O ile Niantic
stopniowo zwigkszato nacisk na mikrotransakcje, to wciaz nie siegato po
najbardziej agresywne metody znane z innych gier mobilnych.
Monopoly Go jest czesto wskazywane jako przyktad produkcji
przesyconej mikroptatnosciami, co rodzi pytania o przysztos¢ Pokémon
Go. Niektorzy gracze obawiajg sie nawet wprowadzenia reklam przed
zakreceniem dyskami w PokeStopach - co dla wielu bytoby ciosem
ostatecznie przekreslajgcym ich zainteresowanie gra.
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Magasyn Studentdu Unimeriytats lana Kochancwiks

Czy Pokémon Go czeka rewolucja w graniu zdalnym?

Jednym z najbardziej kontrowersyjnych aspektow Pokémon Go w
ostatnich latach byta polityka Niantic dotyczaca eksploracji swiata
rzeczywistego. Firma konsekwentnie faworyzowata gre w terenie, co widac
byto szczegolnie w zmianach dotyczacych zdalnych rajdow - najpierw
udostepnionych w pandemii, a potem stopniowo ograniczanych. Drozsze
przepustki i gorsze nagrody miaty zmusi¢ graczy do wychodzenia z domu,
co spotkato sie ze sporg krytyka.Wedtug optymistycznych prognoz
przejecie gry przez Scopely moze odwroci¢ ten trend. Nowy wiasciciel, w
przeciwienstwie do Niantic, nie jest firma zajmujacg sie analizag
geolokalizacji, wiec nie ma bezposredniego interesu w forsowaniu gry ,w
terenie”.

Mozliwe wiec, ze pod ich zarzadem Pokémon Go dostanie bardziej
elastyczne podejscie do rozgrywki zdalnej.Z drugiej strony Scopely znane
jest z intensywnej monetyzacji swoich gier, wiec pozostaje pytanie, czy
utatwienia w remote gameplay nie beda wigzac sie z nowymi, kosztownymi
mikroptatnosciami.

Co by sie jednak nie stato, jedno jest pewne - Pokémon Go wkracza w
nowa ere, a gracze mogag tylko czeka¢, w ktorg strone pojdzie nowy
wiasciciel.

o
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~Wschod stonca w dniu dozynek”
Suzanne Collins - czylirecenzja
ksiazki i krotkie omoéwienie serii

(Uwaga, choc¢ zawsze staram sig, by byto ich jak
najmniej moga pojawic sie spojlery.)

~lgrzyska smierci” to jedna z serii, ktora
powinien zobaczy¢ oraz, miejmy
nadzieje, zrozumiec praktycznie kazdy.

Nie jest to bowiem tylko dystopijna
rzeczywisto$¢  stworzona  ku  rozrywce
odbiorcow, lecz swego rodzaju komentarz co
do aktualnego stanu spotecznego,
kulturalnego i politycznego naszego Swiata.
Wopleciony jest on w gtowng o$ fabularng, nie
kazdy dostrzeze go na pierwszy rzut oka,
czasami potrzebne jest ponowne przeczytanie
badz drobna pomoc w dostrzezeniu i
zrozumieniu pewnych niuansow. Ale nie
mozna zaprzeczyc, ze on tam jest.

Dzieki temu seria igrzysk, czesto nawiedzana
przez tworczo$¢ Georga Orwella, jest dosc¢
unikalna. Ma uniwersalny charakter, ukryty za
gteboko tkanag fabutg, dzieki czemu kazda
osoba moze zrozumie¢ catosc¢ zupetnie inaczej
niz inni.

Dodatkowo dosc¢ intrygujaca jest kolejnosc
czytania, dla petnego emocjonalnego
zrozumienia powinno sie siegac po nig w
kolejnosci wydawania. Jak w gwiezdnych
wojnach, gdzie oglada sie filmy w kolejnosci 4-
5-6-1-2-3-7-8-9. Dla niektorych moze to nie
miec sensu, ale uwierzcie mi, ma to znaczenie.
Dlatego najlepiej zacza¢ od oryginalnej
trylogii, opowiadajgcej o losach Katniss
Everdeen, nastepnie siegnag¢ po “Ballade
ptakow i wezy” i na samym koncu podejs¢ do
wschodu stonca.

. wosoeios gl |
- WSCHGD
 SLONCA
,p’ BNIL DOEZYNEK

Taka kolejno$¢ pozwala na zrozumienie
pewnych  wydarzen, spojrzec na
zachowania postaci z innej perspektywy, i
na kompletne straumatyzowanie
czytelnika. To wazne, na powaznie. Kazda
osoba, ktora cho¢ w pewnym stopniu
przywigzuje sie do fikcyjnych postaci,
zostanie straumatyzowana. Jest to jeden z
gtownych punktow tej serii. Ludzie mogg
umrze¢ na kazdym kroku, robig to, i nikt,
kto przezyl, nie bedzie juz taki sam. Nawet
czytelnik.

Takze, jesli jesteS osobg, ktora nie
zapoznata sie z innymi ksigzkami z tego
uniwersum to w dalszg czesc¢, czyli
aktualng recenzje, zapuszczasz sie na
wiasng odpowiedzialnosc¢.

Wschod stonca w dniu dozynek” to
ksigzka skupiajgca sie na 50 igrzyskach,
czyli na Haymitchu i jego wygrane;j.
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.Pierwsze, co wida¢ po otworzeniu tej
lektury, to wybrane cytaty znanych
pisarzy, w tym juz wczesniej
wspomnianego przeze mnie Orwella.
Szczerze, podobienstwo i nawigzania
igrzysk do swiata z ,1984" jest porazajace,
zwiaszcza w tej czesci. Propaganda
uderza na kazdym kroku, w postacie i, co
zaskakujgce, w czytelnika.
To, co wiemy z poprzednich czesci,
niekoniecznie musi sie zgadzac¢ z prawda,
bo bohaterzy tez sa manipulowani. To
byto zaskakujgce odkrycie i podziwiam
Suzanne Collins za tak mocng zabawe
informacjami,  ktore  podaje  swoim
odbiorcom. W jej wykonaniu to juz
praktycznie sztuka.
Tu wstawie nerwowy Smiech i przejde
dalej, by nie powiedzie¢ za duzo.
To nie jest spojler, Haymitch wygrat. Nie
powiem jakim kosztem, ale zostat
Zwyciezcg, a co za tym idzie pozniejszym
mentorem dystryktu dwunastego. Jest to
wiadome, od wielu lat, wiec wzgledem
niego ta ksigzka nie powinna wnies¢ duzo.
Coz, to niekoniecznie prawda, bo zdotata
ztama¢ mi serce i wpedzic w zastoj
czytelniczy na kilka dni.
Podobienstwo Haymitcha i Katniss jest juz
ciezkie do zniesienia, w  sensie
emocjonalnym, ale ich roznice sg o wiele
gorsze. Juz wczesniej mozna byto
dostrzec, ze nie miat on lekko w zyciu, ale
tragizm jego postaci jest o wiele gtebszy,
bardziej bolesny. Przeczytanie tej ksigzki w
pewnym stopniu rowna sie przeczytaniu
bohatera i ja nie bytam na to gotowa.
Oczywiscie pomijajac kwestie
straumatyzowania mnie, ktorej nie potrafie
przypisac¢ do ktorejs z tych kategorii.

Autorka ma przyjemny, prosty sposob
pisania, za to stylistycznie dopasowuje sie
do osoby, z perspektywy ktorej opowiada
historie. To duzy plus.

Czym$ pomiedzy jest pojawienie sie juz
wczesniej znanych postaci. Nie wiem, czy
granica miedzy przyjemnoscig, a przesada
zostata tu przekroczona, lecz ewidentnie
Collins balansuje pomiedzy jedng i druga
strong. | to, na ktorag sie pochyla, zalezy juz
od indywidualnej opinii  kazdego
czytelnika.

Fajnym dodatkiem jest ukazanie, ze
dystrykt 12 tak wiasciwie nie ma
znaczenia, ale gdy go nabiera, to
nawiedza Kapitol tak, jak tylko sie da. Oraz,
ze Lucy Gray, raczej jej duch, nigdy tak
wiasciwie nie odszedt.
To prowadzi do
niektorych czytelnikow kwestii
przystowiowego ,dojenia  franczyzy”.
Collins ma jeszcze inne ksigzki, naprawde
ciekawa serie mtodziezowej fantastyki, i to
nie jej wina, ze akurat na to uniwersum
rzucajg sie fani. Plus teraz jest dosc¢
odpowiedni czas na skomentowanie
naszej rzeczywistosci (plus
utemperowanie dziewczyn zakochanych
w Corio (to absolutnie wina aktora)).
Jedynym, moim zdaniem, realnym
problemem jest zrobienie Haymitcha zbyt
cukierkowego. Wiem, ze to naiwne
dziecko petne nadziei, ale troche mi to
przeszkadzato. Ujme to tak, w szerszej
perspektywie ma to sens, ale na tu i teraz
ma sie poczucie, ze cos nie gra. Mimo to
uznaje te ksigzke za naprawde dobrg i w
skali do 5 daje jej 4,5. (odejmuje pot za
ztamane serce).

poruszanej przez

Maja Roge
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Kora - historia ,pierwszej damy
polskiego rocka”

Odwazna, charyzmatyczna i bezkompromisowa - tak wigkszos¢ osob okresla
Kore, ktora wraz z zespotem Maanam odegrata ogromna role w historii polskiej
muzyki rockowej. W latach 80. wokalistka wraz z zespotem odniosta ogromna
popularnos¢ i dla wielu oséb stata sie nie tylko niepowtarzalnag artystka, lecz
takze gtosem sprzeciwu wobec szarej rzeczywistosci w PRL- u. Jednak pomimo
sukcesow artystycznych, zycie Kory nie byto wolne od traumatycznych
wydarzen.

Olga Aleksandra Ostrowska (bo tak brzmiato jej panienskie nazwisko) przyszta na swiat 8
czerwca 1951 r. w Krakowie. Kora byta najmtodszym z pieciorga dzieci Marcina i Emilii
Ostrowskich. Marcin Ostrowski urodzit sie w Buczaczu, gdzie przed wojng petnit funkcje
komendanta Policji Panstwowej. Rowniez w latach przedwojennych zwigzat sie ze swoja
pierwszg zong Eugenig, z ktorg doczekat sie trzech corek. Jednak spokoj rodziny zburzyt
wybuch Il wojny $wiatowej, podczas ktorej Ostrowski zostat aresztowany przez NKWD,
natomiast jego zona i corki zostaty zestane w gtab ZSRR, gdzie w 1946 r. Eugenia zmaria.
Marcinowi udato sie uciec z wiezienia i przedostac si¢ do Generalnego Gubernatorstwa.
Corki Ostrowskiego przezyty zestanie i po wojnie udato im sie wroci¢ do polski, jednak Kora
nie utrzymywata kontaktow ze swoimi przyrodnimi siostrami. Matka Kory Emilia, takze
pochodzita ze wschodu, a doktadniej ze Stanistawowa. Emilia z wyksztalcenia byta
nauczycielka i przed wojng pracowata w tym zawodzie. Rodzice Kory poznali sie w latach 40.
w Krakowie, gdzie oboje pracowali jako urzednicy. Kora miata czworo rodzenstwa: trzech
braci oraz siostre. Dom rodzinny panstwa Ostrowskich byt bardzo ubogi, bowiem
siedmioosobowa rodzina zajmowata jedna izbe, przeksztatcong z piwnicy w jednej z
kamienic na ulicy Grottegra w Krakowie. Do ztej sytuacji materialnej rodziny przyczynita sie
takze depresja ojca Kory, ktory nie mogt pogodzic sie z powojenna rzeczywistoscig. Wstydzit
sie takze poznego ojcostwa i prosit mata Olge, aby w towarzystwie mowita do niego
~dziadku”.

Gdy Kora miata cztery lata, jej mama zachorowata na gruzlice, w wyniku ktorej nie byta w
stanie zajmowac sie dzie¢mi. Z tego powodu Kora oraz jej starsza siostra trafity do domu
dziecka w Jordanowie, prowadzonego przez siostry zakonne. W raz z tym momentem nastat
dla Kory traumatyczny czas w jej zyciu, bowiem wokalistka przyznata po latach, ze zakonnice
znecaly sie nad nig i innymi dzie¢mi fizycznie oraz psychicznie. Dzieci byty zastraszane i
surowo karane za najdrobniejsze przewinienia. Wydarzenia z domu dziecka na zawsze
pozostaty jej w psychice.
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Kora w domu dziecka spedzita az piec lat. Do domu rodzinnego wrocita w 1960 r. jednak niestety
to nie byt koniec strasznych wydarzen w zyciu matej Oli. W tym samym roku zmart Marcin
ostrowski, prawdopodobnie na zawat serca. To wtasnie Kora pierwsza znalazta ciato martwego
ojca, kiedy wstata rano i chciata go obudzi¢. W tym samym czasie nadeszto kolejne traumatyczne
zdarzenie, ktore na zawsze naznaczyto ogromny slad w zyciu Kory. Jako kilkuletnie dziecko
doswiadczyta molestowania seksualnego przez jednego z ksiezy, ktory podstepem zwabiat
dzieci do siebie. Te wydarzenia mocno odbity sie na podejsciu Kory do wiary i kosciota. W
pozniejszych latach juz jako popularna wokalistka wiele razy w licznych wywiadach krytykowata
wptyw kosciota na rozne dziedziny zycia. Przez pewien czas Kora mieszkata w Jabtonowie
Pomorskim u swojego wujostwa. Jednak tam roéwniez jako dziecko nie zaznata spokoju,
poniewaz opiekunowie wykorzystywali dziewczynke w swoich matzenskich rozgrywkach i kazali
jej pracowac. Podczas pracy ciotka kazata matej Oldze obserwowac wuja, gdyz miata obsesje na
punkcie zdrady. Jedynymi odskoczniami od licznych problemow byty dla Kory ksigzki, ktore
uwielbiata, a takze przyroda. Mitos¢ do ksigzek i przyrody pozostata Korze do konca zycia.

Kiedy Kora wrocita do domu, sytuacja nie ulegata poprawie. Problemow zaczeli przysparzac jej
bracia, ktorzy naduzywali alkoholu, co ostatecznie doprowadzito ich do choroby. Po $mierci ojca
Kory, samotnie wychowujgca dzieci matka nie radzita sobie z popadajgcymi w alkoholizm bra¢mi,
przez co dochodzito w domu do licznych awantur. Problemy w domu doprowadzity do tego, ze
nastoletnia Olga zaczeta z niego uciekac. Kiedy uczeszczata do szkoty sredniej, zetkneta sie ze
Swiatem hippisodw i mocno si¢ z nim zwigzata. Przebywajgc w srodowisku hippisowskim poznata
SWo0ja pierwszg powazng mitosc. Byt nim Ryszard Terlecki, wowczas nosit pseudonim ,Pies”. Kora
i Pies byli przez jaki$ czas parg, jednak zwigzek ten nie przetrwat. Obecnie Terlecki jest znanym
politykiem. To wiasnie w czasach hippisowskich jedna z osob wymyslita dla Olgi pseudonim
.Kora”.

Jakis czas pozniej Kora na jednym z koncertow w Krakowie poznata swojego przysztego meza
Marka Jackowskiego. Para pobrata sie na poczatku lat 70. A niedtugo po tym wydarzeniu na
Swiat przyszedt ich syn Mateusz. Mimo to poczatek lat 70. rowniez nie byt wolny od trudnych
chwil w zyciu mtodej kobiety, bowiem w 1971 roku zmarta mama Kory. W latach 70. Kora
dorabiata jako fotomodelka oraz przez pewien czas pracowata na oddziale psychiatrii dzieciece;.
W potowie lat 70. matzenstwo z powodu problemow mieszkaniowych przeprowadzito sie z
Krakowa do Warszawy. W tym czasie duzo sie dziato w zyciu Kory. W Warszawie poznata Kamila
Sipowicza, ktory wowczas byt sgsiadem panstwa Jackowskich. Kora nawigzata romans z
mezczyzng, czego owocem byt urodzony w 1976 r. drugi syn Kory- Szymon. Jednak ona
ukrywata fakt, iz chtopiec nie jest dzieckiem Jackowskiego. W tym samym czasie narodzit sie
pierwszy Maanam. Na poczatku zespot nazywat sie M-a-M od pierwszych imion zatozycieli, czyli
Marka Jackowskiego i Mila Kurtisa. Pozniej rozwinigto nazwe na Maanam Elektryczny Prysznic,
co ostatecznie zostato skrocone do Maanam. Na przestrzeni czasu, zmieniat sie takze skiad
grupy. Kiedy Milo Kurtis odszedt z zespotu, jego miejsce zajat John Porter. Przetom nastgpit w
1979 roku, kiedy Porter odszedt z zespotu. W tym roku do grupy dotaczyli nowi muzycy. Odtad
gtownym kompozytorem utworow byt Marek Jackowski, zas teksty piosenek pisata Kora.
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Rok 1980 zarowno dla Kory, jak i dla catego zespotu otworzyt przepustke do statusu gwiazdy, a
stato sie tak za sprawag KFPP w Opolu, na ktorym Maanam wystapit. Kora $piewajaca Boskie
Buenos, i Zadze pieniagdza wywotata niemate poruszenie wsrdéd spoteczenstwa. Jedni jg
podziwiali, drudzy krytykowali. Jednak w tym czasie rozpoczagt sie najlepszy okres w historii
zespotu. Kora budzita podziw swa charyzma i wizerunkiem. Krotkie wtosy, ostry makijaz i ciemne
okulary staty sie jej znakiem rozpoznawalnym. Do tej pory zadna z piosenkarek tak nie wygladata.
Kora stata sig inspiracja dla wielu dziewczyn, ktore chciaty wygladac tak jak ich idolka. Pierwsza
potowa lat 80. Byta dla grupy Maanam bardzo owocna, gdyz zespol dawat nawet po dwa
koncerty dziennie i nagrywat wcigz nowe piosenki. W tym czasie powstaty takie przeboje jak:
Cykady na Cykladach, Szare miraze, Krakowski Spleen, Raz-dwa raz- dwa, Kocham Cig kochanie
moje, Lucciola, Ta noc do innych jest niepodobna, Paranoja jest gota i wiele innych utworow,
ktore zapisaty sie na zawsze w historii polskiego rocka. Niestety dobrg passe przerwat rok 1984,
w ktorym Maanam nie zgodzit si¢ wystapi¢ dla socjalistycznej mtodziezy, przez co wtadze PRL
wyciggnety surowe konsekwencje, poprzez zakazanie puszczania piosenek zespotu w radiu i
telewizji. Maanam dostat rowniez zakaz koncertowania. Jednak po jakim$ czasie zakazy te
zniesiono. Mimo to w 1986 roku, Kora zdecydowata o zawieszeniu dziatalnosci Maanamu, a do
tej decyzji przyczynito sie wiele powodow. Pierwszym z nich byta choroba alkoholowa meskiej
czesci zespotu, natomiast drugim powodem byty zawirowania w zyciu prywatnym Jackowskich.
W potowie lat 80. Kora rozwiodta sie Markiem i w tym samym czasie wyjawita prawde o
biologicznym ojcu Szymona. Wokalistka wiele razy wspominata ze okres w ktorym zawiesita
zespot byt jednym z najciezszych okresow w jej zyciu, ktory przeptacita depresja. Na szczescie
udato jej sie wrocic¢ do zycia publicznego i w 1987 roku, wraz z zespotem Pudelsi nagrata album
pt. Bela Pupa. Niedtugo po tym pojawity sie nowe piosenki Maanamu, ktory zostat reaktywowany
z innymi muzykami. Jedna z najbardziej znanych piosenek, ktora powstata w tym czasie byta Sie
sciemnia.

Jednak prawdziwy powrot miat miejsce w latach 90. Kiedy do zespotu po paroletniej przerwie
wrocili poprzedni muzycy. W tym czasie Maanam zmienit nieco swoje brzmienie z agresywnego
rocka i petnych buntu tekstow na delikatniejsza muzyke z lirycznymi tekstami Kory. W latach 90.
Powstaty takie piosenki jak: Bez Ciebie umieram, Wyjatkowo zimny maj, Roza, Aniot (mitos¢ to
wieczna tesknota), Po to jestes na swiecie, Jesli chcesz, Derwisz, czy Mowig, Zze mitos¢ mieszka w
niebie. Zmiany nastaty takze w zyciu prywatnym Kory, ktora oficjalnie byta zwigzana z Kamilem
Sipowiczem. W latach 90. Miata takze premiere pierwsza wersja ksigzki o zyciu wokalistki pt.
Podwajna linia zycia. Takze Kora wydata solowa ptyte z piosenkami z Kabaretu Starszych Panow
pt. Ja pana w podroz zabiore.

Mimo zmiany ustroju, Maanam nie stracit popularnosci w latach 90. Jednak poczatek lat 00.
wygladat juz nieco gorzej, a nowe piyty zespotu ukazywaty sie bez wiekszego echa, Jednak
Maanam wcigz byt obecny na najwazniejszych wydarzeniach muzycznych w Polsce, a Kora
wydata kolejna solowa ptyte pt. Kora, Ola! Olal. W 2003 r. nastgpit kolejny przetom w historii
zespotu, gdyz z Korg i Markiem pozegnali sie muzycy z gtownego sktadu Maanamu i w ten
SposoOb zespot swojg ostatnig ptyte z nowymi piosenkami wydat z nowymi, mtodszymi muzykami.
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2008 rok nie byt dobrym rokiem dla fanéw Maanamu, poniewaz w tym roku zespo6t zostat po raz
drugi zawieszony i niestety jak sie pozniej okazato owo zawieszenie okazato sie juz ostatecznag
decyzjg Kory. Od tego czasu Kora rozpoczeta kariere solowa i koncertowata z nowymi muzykami.
W 2010 roku wydata singiel Zabawa w chowanego, w ktorym poruszyta tematyke molestowania
przez ksiedza, jakiego doswiadczyta w dziecinstwie. Rok 2011 byt przetomowy dla piosenkarki.
W tym czasie zasiadta w jury w programie Must be the music - tylko muzyka, ktory byt emitowany
przez telewizje Polsat. W programie tym nie bata sie wyrazac¢ swojej opinii, a jej krytyka wobec
uczestnikow programu, bywata miazdzaca, ale szczera.

W 2011 roku wydata swoj solowy album pt. Ping Pong, na ktorym znalazty sie zupetnie nowe
piosenki i jak sie pozniej okazato byta to niestety ostatnia ptyta Kory. W 2013 roku u Kory
zdiagnozowano nowotwor ztosliwy jajnika. Choroba spowodowata, ze piosenkarka byta
zmuszona zawiesi¢ koncertowanie. W tym samym roku wraz ze swoim wieloletnim partnerem
Kamilem Sipowiczem wzieta $lub i od tej pory nazywata sie Olga Sipowicz. Oprocz dramatycznej
diagnozy, 2013 rok przyniost Korze jeszcze jedno trudne wydarzenie, gdyz w tym roku na zawat
serca zmart Marek Jackowski - jej byty maz. Wokalistka bardzo przezyta jego odejscie i w
licznych wywiadach wspominata, ze dopiero po jego $mierci uswiadomita sobie jak bardzo
waznym byt dla niej cztowiekiem.

Po ustyszeniu diagnozy, Kora podjeta walke o zycie i zdrowie. Mimo przechodzonego leczenia
nie zrezygnowata z udziatu w MBTM i byta jurorka az do zakonczenia emisji programu w 2016 r.
Podczas choroby artystka wraz ze swoim mezem przeniosta sie na Roztocze. Oprocz walki o
swoje zdrowie, rozpoczeta rowniez walke o zdrowie i zycie innych kobiet, ktore zmagaty sie z
tego rodzaju nowotworem, bowiem wywalczyta refundacje przez NFZ leku, ktory byt drogi i
jednoczesnie niezbedny w walce z nowotworem. Niestety w 2017 roku u Kory nastapit nawrot
choroby z przerzutami do mézgu. Pomimo natychmiastowej operaciji i leczenia, stan wokalistki
sie pogarszat. Kora odeszta 28 lipca 2018r. w swoim domu na Roztoczu. Piosenkarce w ostatnich
chwilach zycia towarzyszyli przyjaciele i rodzina. Kora zostata pochowana na Warszawskich
Powazkach.

Pomimo tego, ze od $mierci Kory w tym roku minie juz szes$¢ lat, to pamiec o niej nadal zyje, a
piosenki, ktore stworzyta wspolnie z Markiem Jackowskim pozostang niesmiertelne, Dla mnie
Kora zawsze bedzie autorytetem nie tylko jako artystka, ale takze jako kobieta. Poniewaz zawsze
uwazata, ze kobieta powinna by¢ niezalezna i zawsze powinna mie¢ swoje zdanie na kazdy
temat. Kora byta, jest i bedzie uosobieniem sity, odwagi, kobiecosci i delikatnosci w jednym.

Naltalia
Pluciennik
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Mario Kart - powrot serii po ,,zabiciu”
jej przez Nintendo

Nintendo to firma, ktora jest
jednoczesnie kochana i
znienawidzona przez fanow. Jedna
z ich najpopularniejszych marek jest
~Mario Kart” - seria, w ktorej
bohaterowie ze swiata Mario scigaja
sie w gokartach. Jednak po
zakonczeniu nowych aktualizacji
dla dwoch czesci gry w 2023 roku,
fani nie mieli nadziei na dobra
przysztosc tej serii.

~Mario Kart” zadebiutowato 27 sierpnia
1992 roku ze swojg pierwsza gra -, Super
Mario Kart” na Nintendo Entertainment
System. Od tej daty seria ma tgcznie 15
gier, z czego 10 nalezy do kanonu
uniwersum. Kazdy system konsol
Nintendo miat jedng, gtéwnag gre z cyklu
~Mario Kart”. W 2014 roku Nintendo
wydato 6sma czesc¢ serii, ,Mario Kart 8"
na konsole Wii U. Gra nie odniosta
sukcesow, tym bardziej, ze sam system
miat bardzo niska sprzedaz w
poréwnaniu do Wii i 3DS. W 2017 roku ta
sama gra powrocita na konsole Nintendo
Switch pod nowa nazwg - ,Mario Kart 8
Deluxe” i posiada wiecej postaci,
pojazdow, tras, itemow i opciji. Poza tym
jest identyczna. Tym razem gra odniosta
sukces, tak samo jak i sama konsola.

W 2019 roku Nintendo wydato ,Mario
Kart Tour”, chronologicznie dziewiata
czes¢ serii. Gra wyszta na urzadzenia
mobilne i jest darmowa do pobrania.

Bohaterowie $cigaja sie po fikcyjnych
miejscach znanych z uniwersum Mario, jak i
pierwszy raz po prawdziwych miastach, jak
Nowy Jork, Londyn, Meksyk i temu podobne.
Gra wprowadzita nowe sterowanie i
mechanike. Na poczatku wielu fanoéw nie
byto zadowolonych z gameplayu i z
obecnosci elementow gacha i
mikroptatnosci, ale producenci szybko
naprawili wszystkie btedy. Gra co dwa
tygodnie miata aktualizacje, w ktorych tworcy
dodawali nowe trasy, pojazdy, postacie i
alternatywne stroje dla nich. Gra byta ,dojna
krowg” i przynosita ogromne  zyski
producentom.

W lutym 2022 roku Nintendo ogtosito, ze
.Mario Kart 8 Deluxe” dostanie DLC, w ktorym
beda nowe postacie i trasy. Od marca 2022
do listopada 2023 tworcy dodawali 6
~Wave-ow”, w ktorych byly nowe mapy.
Zaczynajac od ,Wave 4" z lutego 2023 roku,
zaczety pojawiac sie nowe grywalne postacie,
tacznie 8 bohaterow, ktorzy pojawili sie w
starszych odstonach (lub w ,Mario Kart Tour”,
mimo ze chronologicznie jest po Osemce).
Byli to Birdo, Petey Piranha, Wiggler, Kamek,
Diddy Kong, Funky Kong, Pauline i Peachette.

v o~

Zrodlo: freerangestock.com
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Tworcy w 2022 roku usuneli elementy
gacha z ,Mario Kart Tour”, co podzielito
zdania fanow. Jedni byli zadowoleni z
tego rozwigzania, natomiast  wielu
narzekato, w szczegolnosci, ze gry gacha
sg bardzo popularne w ostatnich latach,
jak i uzalezniajgce. Dziewigta czes$c serii
miata mnostwo Swietnych aktualizacji i
przywracata zapomniane postacie, miedzy
innymi Donkey Kong Jr., ktory pojawit sie
tylko w ,Super Mario Kart”. Mimo tego
wszystkiego, Nintendo miato inne plany
na obie czesci ,Mario Kart”. Tour dostat
swoj ostatni unikalny update pod koniec
wrze$nia 2023 roku. Tworcy dodali
ostatnig posta¢, Gold Mario, ktory ma
najlepsza umiejetnos¢ z bohaterow i byt
pierwotnie grywalny tylko w specjalnym
trybie do  zbierania monet. Od
pazdziernika 2024 roku do kwietnia 2025
roku gra ma dalej aktualizacje co dwa
tygodnie, natomiast nie ma nowego
kontentu, a wracajg po prostu trasy
dodane wczesniej. Natomiast 8 Deluxe
dostat ostatni ,Wave” w listopadzie 2023
roku i to byta ostatnia aktualizacja dla tej
czesci.

Fani nie kryli niezadowolenia, jednak
jakby nie patrze¢, Nintendo pod koniec
2023 roku ,usmiercito” osma i dziewiagta
czesc¢ jednej z najpopularniejszej serii gier
na $wiecie. Mimo braku nowego kontentu,
obie gry nadal cieszg sig ogromna
popularnoscia i serwery sg petne graczy.
Jednak jest to przykre, jak szybko firma
potrafi ~ zakonczy¢  aktualizacje lub
wsparcie dla danych gier.

Zeby tego byto mato, w 2024 roku
Nintendo oficjalnie zamkneto serwery
online dla konsoli Wii U. Gracze bez
modyfikowania systemu nie moga juz
zagrac z innymi online w zadne gry.

To tym bardziej dobito oryginalng wersje
~Mario Kart 8", jak i caty fandom serii. Fani
mogli tylko wyczekiwa¢ newsow o0 nowej
odstonie na nastepna konsole.

Marzenia graczy spetnity sie 16 stycznia
2025 roku, kiedy Nintendo w mediach
spotecznosciowych udostepnito pierwszy
trailer nowej konsoli - Nintendo Switch 2.
Pod koniec filmiku mozna zobaczy¢ demo
nowej odstony ,Mario Kart”. Fani od razu
zauwazyli troche inng estetyke gry jak i to,
ze zamiast 8-12 rajdowcow (jak byto w
poprzednich czesciach) bedzie mogto
rownoczesnie scigac sie az 24 postaci.

Nintendo 2 kwietnia 2025 roku w
mediach spotecznosciowych
opublikowato  ,direct” do  konsoli
Nintendo Switch 2 - godzinna transmisje z
nowymi grami i mozliwosciami sprzetu.
Wideo rozpoczynato sie od
przedstawienia gameplayu i funkcji
nowego ,Mario Kart”, ktore ostatecznie
zostato nazwane ,Mario Kart World”. Fani
nie kryli swojego zachwycenia w
komentarzach, mimo ze nowa czes¢
bedzie sie jednak troche rozni¢ od
poprzednich. Gra bedzie dostepna w dniu
premiery Nintendo Switch 2, 5 czerwca
2025 roku i bedzie mozna kupic jg razem z
konsola.

Mimo, ze ,,Mario Kart World” przynosi na
stot nowa mechanike i tryby, sporo roznigc
sie od klasycznych czesci, to fani sg
podekscytowani i poktadajg naprawde
ogromna nadzieje, ze gra bedzie warta
swojej ceny i uwagi. Aktualnie kazdy
oglada rozne trailery i demo gameplaye,
zeby wyciggng¢ z nich jak najwiecej
szczegotow, a wszystko jest publikowane
na biezgco na fanowskiej Wiki tytutowej

ary.
Piotr Zaniuk
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Obcy Izolacja - dziesie¢ lat
samotnoscii nadziei na kontynuacje

Dziesie¢ lat po premierze survival
horroru ,Obcy: Izolacja”, ktéry zdobyt
uznanie za swojg atmosfere i wierne
oddanie swiata z kultowego filmu ,,Obcy
- 8. pasazer Nostromo”, twércy
z Creative Assembly ponownie wracaja
do tego mrocznego uniwersum.

Mimo uptywu lat fani , |zolacji” wcigz wracaja
do tej gry, uznajac jg za jedng z najlepszych
adaptacji w historii gier komputerowych.
Teraz, w rocznice wydania, tworcy z Creative
Assembly oficjalnie ogtosili to, na co czekano
latami - prace nad dtugo wyczekiwanym
sequelem.

Klimatyczny horror zamiast kolejnej
strzelanki

.0Obcy: lzolacja” wydana w 2014 roku
zaskoczyta fanéw serii  zupetnie nowym
podejsciem
do uniwersum Obcego. Zamiast dynamicznej
akcji i widowiskowych strzelanin, gracze zostali
wrzuceni w mroczny, klaustrofobiczny swiat,
gdzie gtoéwnym przeciwnikiem nie byt jedynie
budzacy strach Ksenomorf, ale rowniez poczucie
osamotnienia i nieustanna walka
o0 przetrwanie. Gra zrezygnowata z szybkiego
tempa na rzecz budowania atmosfery grozy,
oferujac zupetnie odmienne doswiadczenie niz
wczesniejsze tytuty.

W kosmosie nikt nie ustyszy twojego
krzyku

Akcja gry rozpoczyna sie w 2137 roku, 15
lat po wydarzeniach z pierwszego filmu
.0Obcy - 8. pasazer Nostromo”. Gracz wciela
sie w Amande Ripley - corke Ellen Ripley,
gtownej bohaterki  kinowej produkciji.
Dziewczyna za wszelkg cene chce
dowiedziec sie co stoi za zniknigciem matki i
jak potoczyty sie jej losy. Gdy dowiaduije sie,
ze zostata znaleziona czarna skrzynka z
Nostromo - statku kosmicznego, ktorym
leciata Ellen - nie waha sie
i wyrusza w podroz na stacje Sewastopol.
Szybko okazuje sig, ze z pozoru zwykta misja
przeradza sie koszmar, w ktorym mitoda
Amanda musi zmierzyc¢ sie z zabojczg, obca
istotg, wadliwymi androidami z morderczym
oprogramowaniem oraz walczacymi o0
przetrwanie ludzmi.

Dbatos¢ o szczegoty

Jednym z najwigkszych wyzwan, z jakimi
zmierzyli sie producenci, byto oddanie
atmosfery pierwszego filmu z 1979 roku -
mrocznej, minimalistycznej, petnej
niepokoiju i klaustrofobii.
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Tworcy z Creative Assembly postawili na
autentycznos¢ i wierno$¢ materiatowi
zrodtowemu, co zaowocowato grg, ktora
wywotata prawdziwe ciarki na plecach u
graczy. Ksenomorf, ktorego pojawienie sie
zapowiadat  charakterystyczny  dzwiek
czujnika ruchu, byt nieprzewidywalny, co
sprawiato, ze kazda sekunda gry niosta ze
sobg zagrozenie. Gracze musieli unikac
bezposrednich konfrontacji, skrywac¢ sie w
szafkach, kanatach wentylacyjnych czy za
elementami otoczenia, aby przetrwac. Kazdy
krok mogt byc¢ ostatnim, a kazdy dzwigk -
sygnatem nadciggajacej Smierci.

Wkiadam karte magnetyczna do automatu,
w kosciach czuje schodzgca gdzies presje,
niewyobrazalng ulge - wspomina Roger
Zochowski, recenzent gry. Sekunde poZnigj
gra brutalnie sprowadza mnie do parteru. Do
poziomu leszcza, ktory za bardzo uwierzyt w
swoje mozliwosci.

Design stacji Sevastopol, utrzymany w stylu
retrofuturystycznym, przypominat o estetyce
lat 70. i w petni oddawat klimat filmowego

.0Obcego”. Nie znajdziemy tutaj
nowoczesnych gadzetow czy
zaawansowanej technologii znanej z

pozniejszych filmow serii. Tworcy starannie
odwzorowali wnetrza, uzywajac technologii
przypominajgcych te, ktora znamy z
pierwszego filmu - monitory CRT,
analogowe systemy komputerowe i surowe,
metaliczne korytarze, ktére nadawaty grze
wyjatkowego charakteru.

Samo  eksplorowanie = zakamarkow
Sewastopolu, mimo fabularnej cienizny, jest
przyjemne - tworcy potrafig zbudowac i
utrzymac napiecie, wiec nawet, gdy wracamy
po wiasnych sladach (co zdarza sie nieco
zbyt czesto), robimy to z dusza na ramieniu-
opowiada Michat Walkiewicz w swojej
recenzji na portalu filmweb.pl.

Tworcy gry, Swiadomi, jak wazng role w
budowaniu atmosfery grozy odgrywa
dzwiek, postawili na precyzyjne odtworzenie
wielu elementow, ktore uczynity Sciezke
dzwiekowg pierwszego filmu kultowa.
Oprawa audio nie jest jedynie ttem, ale
jednym z narzedzi, ktore tworza immersije.

Sewastopol zyje - dudnienie, stukanie,
rzezenie i inne odgtosy pomagaja budowac
ciezkag atmosfere - wspomina Mateusz
Zdanowicz w swojej recenzji na portalu
eurogamer.pl. Muzyka nie jest zbyt nachalna,
czesto w ogole jej nie stychac, natomiast w
odpowiednich momentach sprawia, Zze serce
szybciej nam bije, a poziom adrenaliny
rosnie.

Innowacyjne Al, ktére chwalg do dzis

Sztuczna inteligencja Ksenomorfa jest
jednym z najbardziej innowacyjnych i
przerazajgcych elementow gry, stanowigc
gtowny czynnik budujacy napigcie i
nieprzewidywalnos¢ rozgryweki. W
przeciwienstwie do typowych przeciwnikow
w grach, Obcy nie podaza sztywnymi
sciezkami czy prostymi algorytmami. Jego Al
zostato zaprojektowane tak, aby ksenomorf
polowat na gracza w sposob, ktory imituje
prawdziwe zachowanie drapieznika. Potwor
nieustannie  patroluje rézne obszary,
przeszukuje pomieszczenia i reaguje na
wszelkie dzwigki czy ruchy. Najwigkszym
wyzwaniem dla gracza jest to, ze istota uczy
sie na podstawie dziatan Amandy Ripley -
jesli czesto korzysta z jednego schowka czy
czesto uzywa urzadzen do rozpraszania,
potwor zaczyna zwracac na to uwage i staje
sie coraz bardziej efektywny w swojej
pogoni.

.Za zachowanie potwora odpowiadaja
dwie sztuczne inteligencje: Rezyser oraz
sam Obcy.
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Rezyser jest wszechwiedzacy i posiada
wszystkie istotne informacje, wtacznie z tym,
gdzie znajduja sie Ksenomorf | sterowana
przez gracza Amanda Ripley” - wyjasnia May
Day w swoim artykule na stronie cross-
play.pl.

~Zrobitabym to lepiej” czyli moje
doswiadczeniaz gra

Po raz pierwszy zetknetam sie z grg Obcy:
Izolacja przypadkiem, przegladajac filmiki u
youtubera Elevena. Wczesniej ogladatam
wszystkie cztery filmy z uniwersum Obcego,
bytam wiec ciekawa jak prezentuje sie gra.

Gameplay Elevena byt jak zwykle
chaotyczny, peten biegania, krzykow
przerazenia i gQiniecia z rgk Obcego.

Zapragnetam sama sprobowac swoich sit w

tej produkcji, przejs¢ ja na spokojnie,
pozbiera¢ wszystkie te znajdzki, ktore
zostaly  pominiete  przez  youtubera.

Najbardziej ciekawity mnie te zawierajace
wypowiedzi aktorow z kultowej pierwszej
czesci serii, nagrane specjalnie na potrzeby
gry. Udatam sie wiec do sklepu z elektronika
i zakupitam swojg kopie w pieknym,
metalowym pudetku.

Jak pierwsze wrazenia? Przede wszystkim
moj gameplay roznit sie tym, ze musiatam
zbadac kazdy zakamarek, podnies¢ kazda
czesc, ktora mogta sie przeciez przydac¢ do
nowych craftingow. Eksplorowatam
Sewastopol w poszukiwaniu notatek,
identyfikatorow, nagran z Nostromo aby
jeszcze lepiej pozna¢ fabute. A pierwsze
spotkanie z Obcym? Zdecydowanie petne
napiecia, przebyte na kuckach aby nie
narazic sie na  atak Najbardziej
emocjonujaca lokacja byta Wieza Medyczna
SciMed. Dotad gracz, w zaleznosci od stylu
przechodzenia gry, mogt albo w ogoéle nie
Zwrocic¢ na siebie uwagi Obcego, albo wrecz
przeciwnie - czu¢ caty czas jego oddech na
karku.

Nalezatam do tej pierwszej grupy graczy, ktora idac lub
skradajgc sig, przemierzata stacje Sewastopol. W Wiezy
Medycznej dziat si¢ prawdziwy horror bo nie dato sie
oming¢ konfrontacji z Obcym. Kierowany przez skrypt,
zawsze wychodzit gwattownie z szybu wentylacyjnego,
aby zaczg¢ krazy¢ po lokacji w poszukiwaniu gracza.
Mimo, ze przesztam gre juz kilkukrotnie to i tak zawsze
odczuwam dreszczyk emocji gdy mam przed soba ten
fragment rozgrywki.

Moja ulubiong postacig drugoplanowa w grze byt
android Christopher Samuels. Przypominat mi on robota
Bishopa z Obcy - decydujgce starcie. Mimo niecheci
gtownej bohaterki filmow, spowodowanej
wydarzeniami z pierwszej czesci, zawsze stuzyt pomoca
i wsparciem, czym zaskarbit sobie sympatie widzow w
tym moja. Samuels od poczatku gry wspierat Amande
w poszukiwaniach Ellen. Od niego dziewczyna
dowiaduje sie o znalezieniu czarnej skrzynki
z Nostromo i dzieki niemu ma okazje wyruszy¢ w podroz
na stacje kosmiczng. W trakcie samotnego
przemierzania  Sewastopolu, rozmowa  gtownej
bohaterki z androidem zawsze dodawata otuchy.

Wielkie wiesci po 10 latach oczekiwan

Od premiery gry mineta dekada i chyba kazdy fan byt
zaskoczony niespodzianka jaka przygotowali tworcy z
Creative Assembly.

Z okazji 10. rocznicy, wydaje sie, ze powinnismy dac¢

wam znac¢, iz ustyszelismy wasze prosby gtosno i
wyraznie. Dzi$ mam przyjemnos$¢ potwierdzi¢ w imieniu
zespotu, ze kontynuacja Alien: Isolation jest na
wczesnym etapie rozwoju. Podzielimy sie z wami
kolejnymi informacjami, gdy tylko bedziemy gotowi.-
poinformowat Alister Hope rezyser Obcego:lzolacji na
platformie X.com.
W $wiecie petnym dynamicznej akcji i szybkich
strzelanin, ,Obcy: Izolacja” przypomina, ze prawdziwy
horror to ten, ktory wslizguje sie w naszg swiadomosc i
nie pozwala zasngc. A sequel? Osobiscie nie moge sie
doczekac. Czy sprosta oczekiwaniom? Czas pokaze.

Foa Misiewics

PRESIK.UJK.EDU.PL



I -;

Najwieksza liczba plot twistow w jednej
ksigzce - recenzja, Skazanego”
Freidy McFadden

Plot twist to bardzo wazny element
ksigzek kryminalnych i thrillerow. Autorce
~Skazanego” wychodza one bardzo
dobrze, wrecz naturalnie. W poprzednio
czytanych przeze mnie thrillerach ,,Pomoc
domowa” oraz ,Pomoc domowa. Sekret”
zwrocitam uwage, ze posiadajg one
wybitnie napisane zwroty akcji. Jednak w
tej ksigzce sa one o wiele bardziej
zakrecone i szokujace.

Wydana w czerwcu 2024 roku ksigzka
skrywa w sobie nietuzinkowg historie.
Licencjonowana pielegniarka zaczyna prace w
wiezieniu o zaostrzonym rygorze. Niedawno
zmarli jej rodzice, wiec razem z synem
wprowadza sie do domu rodzinnego i chce
prowadzi¢ spokojne zycie.

FREIDA McFADDEN _ |
sesmatsa ivars e &

Niestety, w wiezieniu, w ktorym
pracuje, odbywa kare jej byly
ukochany, ktory jedenascie lat
wczesniej probowat jg zamordowac i
ktory jest ojcem jej syna. To jednak
nie wszystko. To wtasnie jej zeznania
byty kluczowe i pomogty go skazac,
cho¢ wiele lat temu byt takze drugi
podejrzany. Mezczyzna
przypadkowo wpada na nig, gdy
odprowadza swojego syna do nowej
szkoty, i bardzo pragnie odnowic
kontakt. Natomiast wszystko jest
jeszcze bardziej pogmatwane i wcale
nie takie, jakie sie wydaje.

Podczas pracy w osrodku Brooke,
bo tak ma na imie gtdwna bohaterka,
zostaje  zapoznana z  trzema
zasadami, ktorych powinna sie
trzyma¢, aby przetrwa¢c i nie
nadepna¢ nikomu na odcisk. Po
pierwsze - nalezy traktowac
wszystkich wiezniow z szacunkiem. Z
tym kobieta nie ma Zzadnego
problemu, gdyz patrzy na
osadzonych jak na ludzi, a nie jak na
kryminalistow, cho¢ z poczatku nie
byto jej tatwo odrzuci¢ uprzedzenia.
Pomaga kazdemu i czasami jest
nawet zbyt uprzejma, co mezczyzni
biorg za oznake zainteresowania.
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bt fana Kachanswikie

Zrédlo: Klatka = booktrailera wydawnictwa Cswarta Strona

NIE ZBLIZAJ SIE

DO OSADZONEGO

Tutaj dochodzimy do zasady numer
dwa - pod zadnym pozorem nie
ujawnia¢ swoich danych osobowych.
Brooke niekoniecznie uwaza te zasade
za potrzebng. Cho¢ z poczatku
probuje ukrywac, kim jest, i nie podaje
zadnych szczegotow ze swojego
prywatnego zycia, ma do osadzonych
luzne podejscie.

Lubi z nimi rozmawiac¢ i pomaga im
bardziej z dobroci serca niz z
obowigzku zawodowego. Liste zasad
konczy zakaz spoufalania sie i
nawigzywania jakichkolwiek wiezi z
mezczyznami.

Nikt jednak nie wie, ze pielegniarka
ztamata te regute jeszcze zanim
znalazta sie w wigzieniu. Nie boi sie o
siebie, bardziej ciekawi jg zycie
dawnego ukochanego, wiec
mimowolnie nawigzuje z nim coraz
gtebszg relacje - zaréwno fizycznie,
jak i emocjonalnie.

Pomimo tego, ze
ksigzka napisana jest
lekkim jezykiem,
niekiedy czytato mi
sie jg bardzo ciezko.
Wydawato mi sie,

ze gtowna bohaterka
jest bardzo
lekkomyslna i zbyt
delikatna jak na

srodowisko, w ktorym sie znalazta.
Jednak zostato to zepchnigte na
dalszy plan przez nawarstwiajgce sie
liczne plot twisty, ktore az do samego
konca kazaty zastanawiac sig, czy to,
co aktualnie jest przedstawiane, to
prawda, czy moze zaraz znow
wszystko obroci sie w inng strone.
Samo zakonczenie niesamowicie
mnie porwato - szczegolnie elementy
mroczniejsze i opisy  mitosci
matczynej, ktore pokazujg, jak matka
potrafi zawalczy¢, aby jej dziecko
byto bezpieczne. Polecam serdecznie
ten thriller na coraz to dtuzsze
wieczory. Mi nie udato sie odgadnac
zakonczenia, ale moze wam sie uda.

Aleksandra
Kowalcsyk
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Twaj list zHogwartu wreszcie przyleciat,
czy warto go otworzyc?

Dziedzictwo Hogwartu miato swoja
premiere 10 lutego 2023 roku i zostato
wycenione na okoto 270 ziotych. Jak
przystato na prawdziwa “polska cebule”
postanowitam poczekac¢ na lepszg oferte
i tak po 2 latach od premiery w koncu
udato mi w lutym zakupié¢ ten tytut i w
przeciggu miesigca ukonczyé¢ gtoéwna
linie fabularng oraz bardziej znaczace
zadania poboczne.

To opowiesé o chtopcu, ktéry przezyt... a nie,
jednak nie o nim

Tworcy Hogwarts Legacy postanowili w
swojej grze odejs¢ od dobrze wszystkim
znanej historii Harrego Pottera i da¢ graczom
mozliwos¢ swobodnego kreowania swojej
wilasnej postaci. Fabuta gry osadzona jest w
1890 roku i rozgrywa sie przede wszystkim w
tytutowym zamku Hogwart i  wiosce
Hogsmeade. Oczywiscie nie sg to jedyne
lokacje - gracze moga zwiedza¢ dos¢ sporg
mape wypetniona dodatkowymi
aktywnosciami. Po stworzeniu postaci w
zasadzie od razu jesteSmy wrzuceni w akcje
gry. Dowiadujemy sig, ze zaczynamy nauke od
pigtego roku i potrafimy wiada¢ starozytna
magig, ktora w nieodpowiednich rekach moze
stanowi¢ zagrozenie dla sSwiata czarodziejow.
Wraz z pomocg naszego mentora bedziemy
bada¢ jej tajniki, a takze powstrzymywac
ztoczyncow przed wykorzystaniem jej do
niecnych celow. Fabuta gry byta kwestig
sporng wsréd fanow uniwersum.

Jedni byli zwolennikami sprawdzonych
rozwigzan, drudzy za$ widzieli powiew
Swiezosci jaki zapewniato odejscie od
dobrze wszystkim znanej historii Harrego
Pottera. Osobiscie oczekiwatam premiery z
zaciekawieniem, ale bez szczegolnej
zajawki. Wyjdzie to wyjdzie. Jesli moj
Ztom, jak zwyktam pieszczotliwie nazywac
swoj komputer, podota to przejde, a jesli
nie to trudno.

Tyle do roboty, ze az nie wiadomo w co
wiozy¢ rece

Musze przyznac, ze pierwsze chwile z
gra troche mi sie dtuzyty. W tego typu
produkcjach  uwielbiam eksplorowac,
zbiera¢ WSZYSTKO co tylko moze zostac
zebrane, odkrywac sekrety, czysci¢ wrecz
mape. Dlatego trwajgcy koto godzine
prolog przyjetam ze srednim
entuzjazmem. Ale kiedy gra w koncu
pozwolita mi na swobodne poruszanie sie
po mapie.. wsigktam. Bytam w swoim
zywiole i az dziwne, ze przycisk
odpowiedzialny za zaklecie Revelio nadal
prawidtowo dziata. Dla fanéw uniwersum
samo zwiedzanie tego $wiata stanowi nie
lada przygode, szczegolnie po
odblokowaniu latania na miotle.
Oczywiscie w grze istnieje system szybkiej
podrozy, ale malownicze widoki i
mnogos¢ aktywnosci na mapie skutecznie
zachecajag do zwiedzania.
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Moja uwage szczegoOlnie przyciggnety
tamigtowki Merlina oferujgce kilka
rodzajow zagadek (np. przyciggniecie
ciem z pomocg zaklecia Lumos czy
zniszczenie obeliskow Bombarda), za
ktorych rozwigzanie gracz otrzymuje
powiekszenie ekwipunku - a jak
wiadomo miejsca nigdy dosc.
Powiedziatabym, ze gra daje nam duza
swobode, jesli chodzi o dynamike
rozgrywki. W takim Wiedzminie, jesli zbyt
damy ponies¢ sie eksploracji i dzieki
temu zdobedziemy wysoki poziom
postaci, moze okazaC sig, ze nie
uzyskamy przez to petnej gratyfikacji za
ukonczenie zadan fabularnych.
Praktycznie za kazdym razem, gdy
wracam do tej ary musze
powstrzymywac sie przed czyszczeniem
mapy ze znakow zapytania i logistycznie
podejs¢ do kolejnosci wykonywania
zadan zarowno fabularnych i
pobocznych. W Hogwarts Legacy na
szczescie nie uswiadczymy takiego
“karania”, a gra sama w sobie stawia na
eksploracje. Z zadan uczymy sie nowych
zaklec, dzieki ktorym mozemy
rozwigzywac¢ zagadki rozproszone na
mapie $wiata takie jak wczes$niej
wspomniane  tamigtowki Merlina.
Tworcom udato sie w nich zachowac
balans miedzy banalnoscia a
intuicyjnoscig, dzieki czemu stanowig
bardzo przyjemne aktywnosci
poboczne. Ukonczenie takich matych
wyzwan jest “odhaczane” w naszym
magicznym kompendium wiedzy, ktore
dostajemy na samym poczatku gry.

Nagroda sa zazwyczaj skiny do
poszczegolnych fragmentow ubioru
naszej postaci. Jesli chodzi o takie
lokacje jak szkota Hogwart czy
miasteczko Hogsmead - czuc¢ ten
ogrom pracy artystéow, grafikow i oséb
od modeli 3D. Najbardziej podobat mi
sie wizualny efekt zmieniajgcych sie por
roku, ktore wptywaja na wyglad
scenerii w miare postepu rozgrywki.
Jesien to opadajgce, kolorowe liscie i
Halloweenowe  dynie, zima to
oczywiscie snieg, choinki i Swigteczne

dekoracje, a wiosna to przyroda
budzaca sie do zycia.
Osobiscie musiatam czesto

wspomagac sie mapg, bo zwyczajnie
gubitam sie w zamku. Miejsc do
zwiedzania jest ogrom i kazde z nich
zachwyca iloscig detali, atmosfera.
Poznanie wszystkich tajnikow zajmie
wam sporo czasu. Praktycznie na
kazdym kroku kryje sie jakas stronica do
naszego kompendium, ktora zawiera
eastereggi czy ciekawostki ze $wiata
gry. Samo tapanie latajagcych pod
sufitem stron z pomocg Accio sprawia
wiele frajdy. Po kilku godzinach
rozgrywki dostajemy dostep do Pokoju
Zyczen, ktore mozna powiedzie¢, ze
jest naszym centrum dowodzenia.
Stuzy nam gtownie jako miejsce do
hodowania roslin i wazenia eliksirow, a
z czasem rowniez do ulepszania
swojego ekwipunku i opiekowania sie
magicznymi stworzeniami.
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Tak ratujemy w tej grze magiczne
stworzenia, Newt Scamander byitby
dumny. Mitosnikow  dekorowania
zachwyci rowniez mnostwo  opciji
customizacji Pokoju Zyczen od zmiany
oswietlenia czy podtogi po upchanie
obrazoéw na kazdym wolnym skrawku

sciany. Gra pozwala wyzy¢ sie
artystycznie, a jedynym ograniczeniem
jest nasza wyobraznia... i kamienie

ksiezycowe. Ale spokojnie sg one
pospolitym surowcem w grze!

Rézdzka robi piu piu piu

Hogwarts Legacy jest RPGiem z
otwartym Swiatem, a to oznacza
levelowanie postaci, nauke nowych
czarow i zbieranie coraz lepszego
wyposazenia. Bardzo podoba mi sie

zastosowana przez tworcow
mechanika  zapisywania  wygladu
ubran w “bazie”. Opcji customizacji jest
ogrom. Dzieki temu mozemy

jednoczesnie wygladac stylowo i nosi¢
ubrania o najlepszych statystykach.
Przydajg sie one oczywiscie w walce.
Poczgtkowo sprowadza sie ona do
spamowania zakleciem podstawowym,
jednak wraz z postepem
odblokowujemy  kolejne,  bardziej
widowiskowe czary. Przez wiekszos¢
gry moim ulubionym combo byto
przyciggniecie do siebie przeciwnika
za pomocg Accio, a nastepnie
potraktowanie delikwenta
Expeliarmusem, Confringo i na koniec
Bombarda.

Gracz ma rowniez do dyspozycji
zaklecie ochronne Protego, a po
dtuzszym  przytrzymaniu  przycisku
kontre pod postacig Dretwoty. Czary
dziela sie na kilka rodzajow, a
wykorzystywanie ich w odpowiedni
Sposob pozwala na wypetnianie paska
kombinacji, co wzmacnia nasze ataki.

Przeciwnicy moga probowac
uchronic sie przed nami za
roznokolorowymi tarczami. W takim
przypadku trzeba je zbi¢ odpowiednim
zakleciem - typ mozna rozpoznacC po
miniaturkach zakle¢, ktore widac w
rogu ekranu. Mozemy przypisa¢ 4
zaklecia do szybkiego wyboru, a po
ulepszeniach mamy 4 takie zestawy
czarow. W razie potrzeby mamy
mozliwosc¢ szybkiego przetgczenia sie
miedzy nimi. Przyktadowo w swojej
grze miatam jeden zestaw typowo pod
walke, 2 przydajagce sie podczas
eksploraciji i ostatni do zajmowanie sie
magicznymi  stworzeniami.  System
walki dopetniajg eliksiry i magiczne
rosliny z naszego Pokoju Zyczen.
Poczgtkowo mechanika ta sprawiata
mi pewien ktopot, gtoéwnie przez
przyzwyczajenie do tej znanej z
Wiedzmina 3. Jednak po kilku
potyczkach z przeciwnikami i dobraniu
odpowiednich zaklec¢, walka stata sie
przyjemnym aspektem gry.
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Fabuta, ktora jest bardziej ttem

Co moge powiedziec¢ o fabule to to, ze
jest... w porzadku. Nie jest to poziom tych
wszystkich wielkich tytutow takich jak
Red Dead Redemption 2, God of War,
Wiedzmin czy The Last od Us, ale
generalnie nie jest Zle. Watek gtowny
dotyczacy poszukiwan starozytnej magii,
z ktorg powigzany jest nasz protagonista,
jest ciekawy. Szczegolnie retrospekcije,
ktore pojawiaja sie w dalszej czesci gry.

Misje poboczne z naszymi szkolnymi
przyjaciotmi rowniez trzymaja poziom.
Osobiscie najbardziej podobaty mi sie te
z Poppy i Sebastianem. Duzo stabigj
wypadaja inne zadania poboczne - od
uczniow, ludzi spotkanych w wioskach
itp. W wiekszosci przypadkow polegaja
na pokonaniu przeciwnikow,
przyniesieniu sktadnikow czy
rozmowach. Do czego musze sie
przyczepic to niedopracowane animacje
postaci.

s ———

Sa okropnie sztuczne co szczegolnie
wida¢c podczas dialogow z NPC.
Postacie stojg sztywno i tylko trzymaja
rece przed sobg, dton na dtoni. To nie
jest tak, ze oczekuje jakiejs dynamicznej
ekspres;ji. Ale kiedy mamy do czynienia z
dramatyczng sceng w grze, a postacie
stojg w ten sposob to odbiera to cata
powage sytuacji. Do poprawy!

Dla kontrastu mamy przeurocze
animacje magicznych stworzen czy
zabawne sprzeczki rycerzy pilnujacych
korytarze Hogwartu.

Podsumowujgc Hogwarts Legacy to
zdecydowanie tytut skierowany przede
wszystkim do fanow uniwersum. Jest
swoistym zadoscuczynieniem dla tych
wszystkich nieszczesnikow, ktorzy nie
otrzymali listu ze szkoty czarodziejow.
Swiat peten szczegoétow, catkiem dobra
walka, ciekawe miejsca do eksploraciji,
przyjemny rozwoj postaci. Wszystkie te
aspekty pozwalajg  stwierdzi¢, ze
Hogwarts Legacy to bardzo dobra gra.
Dla fanoéw “Chiopca, ktory przezyt”
produkcja obowigzkowa!

Foa Misiewics
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